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Entwicklung NXT gesteuerter LEGO-
Fahrzeuge mit Java

Inhalt

In diesem Software-Projektpraktikum soll am Beispiel von Lego Mindstorms NXT eine
Fahrzeugsteuerung realisiert werden. Als Entwicklungsplattform dient das Java basierte Open Source
Betriebssystem Lejos. Das Praktikum umfasst als Aspekte der Softwareentwicklung die Formalisierung
von Anforderungen an das Fahrzeug, Entwurf einfacher Softwarearchitekturen und
Benutzeroberflachen, Implementierung sowie Tests. Den Abschluss des Praktikums bildet eine
Prasentation der Ergebnisse und Konzepte, sowie ein Wettkampf zwischen den Entwicklergruppen, bei
dem es auf die Performance der Steuerung ankommt.

Die Teilnehmer werden in Entwicklergruppen aufgeteilt. Die Gruppen erarbeiten die Aufgabenstellung
parallel und in Konkurrenz zueinander.

Voraussetzungen

Inhalte der ersten drei Fachsemester, insbesondere Programmierung, Datenstrukturen & Algorithmen.
Kenntnisse aus dem Praktikum Systemprogrammierung sind auch von Vorteil.

Unterrichtssprache

Deutsch / Englisch

Organisation

In der vorlesungsfreien Zeit wird es einen ersten Termin geben, an dem wir das Thema des
Praktikums und die Rahmenbedingungen, sowie zu benutzende Werkzeuge genauer vorstellen
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werden. Der Termin wird noch bekanntgegeben.

In der Vorlesungszeit treffen wir uns regelmafig jede Woche an einem festen dreistiindigen Termin,
der noch bekanntgegeben wird. In dieser Zeit habt ihr Zugang zur Hardware. Zum Gelingen des
Praktikums ist es notwendig, dass ihr euch aulBerhalb dieser Pflichttermine in eurer Gruppe
vorbereitet, um die Zeit in der ihr Zugang zur Hardware habt sinnvoll nutzen zu kénnen. Es ist nicht
notwendig, dass ihr euch mit eigener Hardware ausstattet, viel mehr kommt es auf eine gute
Organisation an.

TODO: Teilnehmer bendtigen einen eigenen Laptop!

Termine

Die regelmaBigen Termine finden wahrend der Vorlesungszeit dienstags von 09:00 bis 12:00 Uhr im
Raum 2202 statt.

L2P

Der Lernraum befindet sich hier.

Verweise

le)OS

Eclipse IDE

SVN /GIT

Freie Java Blcher

Lego Users Group Network
Essentials - A NXT Tutorial

Betreuer

e Dr. rer. nat. Igor Kalkov
e Dr.-Ing. Martin Schweigler
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